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Nozioni di base







Esercitazione 1 - Utilizzo dell’ interfaccia del software

|serlstl Comprimi

Flipchart Strumenti b

Pagina successiva

= Ancora lato sinistro
Modifica 5 Ancora lato destro
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Personalizza... Ctrl+U
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01. Aprire Activsoftware e verificare che sia selezionato Promethean ActivPrimary.

02. Fare clic su Continua.

03. E possibile modificare |'aspetto di Activinspire nel Pannello di controllo, in Configura. Chiudere il Pannello di controllo.

04. Fare clic sul pulsante del menu principale.

05. Selezionare Visualizza.

06. Scegliere Barra dei menu. La barra dei menu viene rimossa dalla parte superiore del flipchart.

07. Fare clic su Opzioni casella degli strumenti.

08. Per nascondere/mostrare la barra di accesso rapido, selezionare Riduci.

09. Per ridurre a icona la casella degli strumenti e liberare spazio nella pagina del flipchart, fare clic sul pulsante Comprimi.

10. La finestra Casella degli strumenti principale e la finestra del browser possono essere ancorate o mobili. Nella finestra
del browser, fare clic su Blocca casella degli strumenti.




Esercitazione 2 - Utilizzo dello strumento Penna
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. Quando & aperto 1_2.flipchart, selezionare lo strumento Penna.

. Nella barra della penna, selezionare lo spessore di linea desiderato.

. Selezionare marrone come colore della penna e scrivere la parola ‘Rettili’ nel flipchart.

. Fare clic su un colore nella tavolozza dei colori, quindi selezionare lo strumento Selezione colore.

. Utilizzare lo strumento per selezionare il colore di sfondo del flipchart. Utilizzare quindi lo strumento Penna per
scrivere la parola ‘serpente’ nella pagina del flipchart.

. Scegliere lo strumento Riempimento.

. Selezionare il giallo nella tavolozza dei colori.

. Fare clic nella pagina del flipchart per riempirlo con il nuovo colore. Viene visualizzata la parola ‘serpente’.

. . . . . 1 1 .
. Esercitarsi a scrivere alcune parole sul flipchart, ad esempio ‘veleno’ e ‘carnivoro’.
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Fare clic sullo strumento Seleziona.

Fare clic sulla parola ‘Rettili’.

Scegliere il punto di ridimensionamento Ridimensiona oggetto (mantieni proporzioni) e ingrandirlo.

Spostare la parola utilizzando il punto di manipolazione Sposta oggetto liberamente.

Selezionare |'immagine del erpente.

Fare clic sul punto di manipolazione del dispositivo di scorrimento Trasparenza e trascinare il dispositivo di scorrimento.
Fare clic sulla parola ‘serpente’. Scegliere il punto di manipolazione Ridimensiona oggetto (mantieni proporzioni) e
rimpicciolire la parola.

Spostare la parola direttamente sotto la parola ‘Rettili’. Nota: & possibile fare clic direttamente sull’oggetto da
spostare, se lo si preferisce.

Selezionare un'altra parola.

Fare clic sul punto di manipolazione per il controllo di rotazione, quindi ruotare la parola. Ruotare la parola rimanente.




Esercitazione 4 - Raggruppamento di oggetti
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Fare clic e trascinare le due parole in alto per selezionarle. Fare clic su Raggruppati per raggrupparle in un solo oggetto.
Fare clic sul punto di manipolazione Sposta oggetto liberamente per spostare le due parole insieme, come gruppo.

Fare clic su una delle altre parole per visualizzarla come oggetto distinto.

Fare clic e trascinare per selezionare le parole restanti, quindi fare clic su Raggruppati per raggrupparle.

E possibile quindi fare clic su una delle parole per spostarle tutte.

Fare quindi nuovamente clic su Raggruppati per separare le parole.

Selezionare la parola ‘carnivoro’.

Fare nuovamente clic su Raggruppati.

Deselezionare la parola facendo clic su un'area vuota della pagina del flipchart.

Sara quindi possibile selezionare ogni lettera come oggetto singolo. Trascinare alcune lettere della parola ‘carnivoro” sul
serpente.




Esercitazione 5 - Eliminazione di oggetti
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Cancella oggetti
Cancella griglia

Cancella sfondo

Fare clic tre volte sul pulsante Annulla.

Fare clic tre volte sul pulsante Ripeti.

Selezionare la parola ‘veleno'.

Fare clic sul Cestino per eliminare |'oggetto selezionato.

Fare clic sullo strumento Penna.

Gli oggetti creati con lo strumento Penna sono noti come annotazioni. Per cancellare le annotazioni & possibile
utilizzare la Gomma. Selezionare la Gomma delle massime dimensioni, quindi cancellare le annotazioni sul serpente.
Fare clic sullo strumento Cancella.

Selezionare Cancella oggetti.

Fare clic sul pulsante Annulla per rimuovere le modifiche.
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Esercitazione 6 - Salvataggio di un flipchart
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Crrl+W

My Recent
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Documents

Pubblica...

Invia flipchart a Promethean Planet
Importa

Stampa... Ctrl+P

Impostazioni...

G
File narne: |serpenti

_ MyNetwork | Saweastype: | Flipchart [ fipchart]

01. Fare clic sul pulsante del menu principale.

02. Selezionare File.

03. Scegliere Salva con nome.

04. Assegnare al flipchart il nome ‘serpenti’.

05. Fare clic su Salva. Nota: il nome viene modificato sulla scheda del flipchart.
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Utilizzo di risorse e forme
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Esercitazione 1 - Utilizzo degli sfondi

01.
02.
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Posizioni risorse

Senza titolo * @
2

inomina file di risorse

l@ Elimina da libreria

' Inserisci in flipchart

Fare clic sullo strumento Browser delle risorse.

Fare clic sul pulsante Posizioni risorse.

Verificare che sia selezionato Risorse condivise, quindi aprire la cartella Sfondi.

Selezionare la cartella lllustrazione.

Gli sfondi archiviati nella cartella vengono visualizzati nel Browser delle risorse. Fare clic sulla freccia per visualizzare
tutti gli sfondi.

Selezionare lo sfondo Foresta.as2.

Fare clic sul menu di scelta rapida. Selezionare Inserisci in flipchart. Lo sfondo viene visualizzato nella pagina del
flipchart.
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Esercitazione 2 - Utilizzo delle griglie
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01. Nel browser delle risorse aprire la cartella Griglie.

02. Fare clic sulla cartella Righe XY.

03. Selezionare la miniatura della griglia Righe XY.

04. Fare clic sul menu di scelta rapida.

05. Scegliere Inserisci in flipchart. Nella pagina del flipchart viene visualizzata la griglia.

06. Nota: utilizzare il Browser delle proprieta se si desidera modificare la scala della griglia.Chiudere la finestra Posizioni
risorse.
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Esercitazione 3 - Utilizzo dello strumento Forme

01.
02.
03.
04.
05.
06.
07.
08.
09.

Senza titolo * &
2

Fare clic sullo strumento Forme.

Selezionare Quadrato.

Impostare il bianco come colore di riempimento del quadrato.

Impostare lo spessore del bordo della forma.

Selezionare il verde nella tavolozza dei colori. Fare clic sulla pagina del flipchart, quindi trascinare la forma all’esterno.
Scegliere lo strumento Riempimento.

Selezionare il giallo nella tavolozza dei colori.

Fare clic sul bordo per applicare il nuovo colore.

Selezionare il nuovo colore di riempimento per il quadrato, quindi fare clic nel quadrato da riempire.
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Esercitazione 4 - Modifica di forme
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Trascina una copia

. Selezionare il quadrato.

. Utilizzare il punto di ridimensionamento Ridimensiona oggetto (mantieni proporzioni) per ridurre le dimensioni del
quadrato.

. Utilizzare il punto di manipolazione Sposta oggetto liberamente per posizionare il quadrato come illustrato.

. Fare clic due volte sul punto di manipolazione Duplica per eseguire due copie del quadrato e posizionarle come
illustrato.

. Selezionare uno dei quadrati.

. Fare clic sul punto di manipolazione Modifica dei punti della forma.

. Selezionare il punto di ancoraggio indicato e trascinare la forma all'esterno come illustrato, quindi ripetere |'operazione
per gli altri due quadrati.

. Selezionare uno dei quadrati. Fare clic sul menu Modifica oggetti.

. Scegliere Bloccato Ripetere 'operazione con le forme rimanenti. Nota: se si bloccano gli oggetti, si evita che vengano

involontariamente spostati o eliminati.
. Fare clic sul pulsante Modalita creazione per consentire la modifica degli oggetti bloccati. Dopo aver apportato
modifiche, fare nuovamente clic sul pulsante.



Esercitazione 5 - Aggiunta di immagini dal browser delle
risorse

581
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01. Fare clic sul pulsante Browser delle risorse.

02. Fare clic sul pulsante Posizioni risorse.

03. Nella finestra Posizioni risorse aprire la cartella Argomenti.

04. Aprire la cartella Generale.

05. Aprire la cartella Animali.

06. Fare clic sulla cartella Anfibi.Selezionare I'immagine della rana e trascinarla direttamente nella pagina del flipchart.
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01. Nel Browser delle risorse verificare che sia selezionato Risorse condivise. Fare clic nella finestra di dialogo della ricerca e
digitare la parola ‘farfalla’.

02. Fare clic sul pulsante Mostra opzioni di ricerca, quindi deselezionare le opzioni che non si desidera applicare alla ricerca.

03. Fare clic sul pulsante Completato.

04. Fare clic sul pulsante Avvia ricerca. Nota: Se & la prima volta che si utilizza la funzione di ricerca nel computer in uso,
viene visualizzata una finestra di dialogo che avvisa che & necessario indicizzare le risorse prima di poter eseguire la
ricerca. Selezionare Si. L'operazione pud richiedere un tempo variabile a seconda della dimensione della Libreria risorse.
Al termine dell’operazione, fare nuovamente clic sul pulsante Avvia ricerca.

05. Le risorse trovate verranno visualizzate nel riquadro inferiore. Selezionare I'immagine farfalla.as2

06. Fare clic sul menu di scelta rapida.

07. Scegliere Inserisci in flipchart.

08. Ridimensionare |'immagine.

09. Riposizionare |'immagine.
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Esercitazione 7 - Aggiunta di immagini archiviate nel
computer

01.
02.

03.
04.
05.
06.

vins pii H ary Posizioni risorse
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[Make Mew Folder ] /L" Ok, I[ Annulla J
= T

Nel Browser delle risorse fare clic sul pulsante Individuare un’altra cartella.

Selezionare la cartella contenente |'immagine necessaria. Nota: |'immagine 2.jpg & disponibile in Risorse nella pagina del
corso.

Dopo aver selezionato la cartella, fare clic su OK.

Fare clic sull'immagine.

Fare clic sul menu di scelta rapida.

Selezionare Inserisci in flipchart. Nota: Se lo si preferisce, & possibile semplicemente trascinare e rilasciare |'immagine.
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Esercitazione 8 - Aggiunta di immagini da altre applicazioni
tramite lo strumento Macchina fotografica

Annotazione sul desktop Chrl +A I | x

Strumenti desktop F& '
Due utenti F4
ExpressPoll
File
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Mot
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Gomma Crl+

-; erisCi

Riempimento Chrl +
Strumenti
Inchiostro magico Chrl +M

Riconoscimento della grafia Cirl+H

Riconoscimento forma

= =niding Ctrl+R
fettore

Macchina fol

Istantanea area Chrl+K

Strumenti maj
Istantanea da punto a punto

Altri strumen|| Istantanea in Pogizinone
Istantanea mano libera |

Asinistra | CEll=
mato =
larghezza X0l
(e 1es (=

Istantanea finestra

Istantanea schermo intero

01. Aprire il documento Word denominato 2.doc, disponibile nella cartella Risorse nella pagina del corso. Utilizzare il
pulsante Ripristina in basso che consente di ridimensionare la finestra Activinspire.

02. Fare clic sul pulsante del menu principale.

03. Scegliere Strumenti.

04. Scegliere Macchina fotografica.

05. Selezionare Istantanea area e adattare le dimensioni dell’area all'immagine.

06. Nella finestra Istantanea macchina fotografica selezionare Risorse. Assegnare un nome all'immagine prima di salvarla.
Nota: Nella finestra Istantanea macchina fotografica & possibile posizionare I'istantanea direttamente nella pagina del
flipchart.

07. Nella finestra Posizioni risorse selezionare Risorse.

08. Fare clic su Immagini.

09. Fare clic sull'immagine.

10. Fare clic sul menu di scelta rapida e scegliere Inserisci in flipchart.
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Sposta in fondo Ctrl+B

orta indietro Cerl+W Nascosto Crl+I
Nel layer superiore Trascina una copia Ctrl+1
Nel layer centrale

Nel layer inferiore

Aprire il Browser degli oggetti.

Al suo interno sono presenti icone che rappresentano le forme e le immagini. Selezionare |'icona della formica.

Fare clic sul menu di scelta rapida.

Selezionare Riordina.

Selezionare Sposta in fondo. Ripetere |'operazione con le immagini rimanenti. Spostare le immagini dietro ciascuna
forma. Nota: Nel Browser degli oggetti & possibile riordinare gli oggetti trascinandoli.



24

F Activinspire - Primary

BEx)

Senza titolo * &

® Browser degli oggetti

i

&

B®

Layer superiore
Layer centrale

|
« R/ HH% §éDe

2 ¥ i D

Nel Browser degli oggetti, fare clic sull'immagine della formica.

Fare clic sul menu di scelta rapida.
Selezionare Riordina.

Scegliere Nel layer superiore. Ripetere I"operazione per l'immagine dello scimpanzé. Per posizionare |'immagine della

Adatta

3

E&

i
b
Wil

rana nel layer superiore, utilizzare il trascinamento. Tutte le immagini si trovano ora sopra le forme.
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Operazioni con il testo
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Fare clic nella pagina del flipchart e digitare il testo sopraindicato tramite tastiera.

Nella barra degli strumenti di formattazione, fare clic sul pulsante Tastiera a video.

Sessi fa clic con il pulsante destro del mouse sulla tastiera, & possibile scegliere diversi tipi e dimensioni. Scegliere la

quarta opzione.

Con lo strumento Testo selezionato, fare clic al di sotto del testo digitato.
Digitare il testo sopraindicato tramite tastiera. <b>Nota:</b> la tastiera consente la digitazione di testo durante |'uso

della lavagna.
Chiudere la tastiera.

Fare clic sullo strumento Seleziona per deselezionare il testo.
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Esercitazione 2 - Modifica del testo

paona it (>

01. Fare clic sul testo sopraindicato.

02. Fare clic sul punto di manipolazione Modifica testo.

03. Fare clic su Seleziona tutto per evidenziare il testo selezionato.

04. Modificare la dimensione del testo.

05. Selezionare 26.

06. Selezionare Grassetto.

07. Fare clic sulla tavolozza del colore del testo.

08. Impostare come colore del testo il blu scuro.

09. Fare clic sul punto di manipolazione Imposta larghezza testo e trascinarlo verso I'esterno in modo che il testo venga
disposto su una sola riga.

10. Spostare il testo tramite il punto di manipolazione Riposiziona testo. Ripetere la procedura per I'altro testo.
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Esercitazione 3 - Utilizzo di testo e forme

01.
02.
03.
04.
05.
06.
07.
08.

09.
10.

Fare clic sullo strumento Forme.

Se necessario, scorrere la casella degli strumenti Forma verso destra per visualizzare ulteriori forme.
Selezionare Fumetto e creare due forme nella pagina del flipchart.

Selezionare lo strumento Testo e cambiare lo stile del tipo di carattere.

Con lo strumento Testo selezionato, fare clic sul fumetto e digitare il testo per il leone.

Fare clic sul fumetto e digitare il testo per il topo.

Riposizionare il testo all'interno dei fumetti.

Fare clic e trascinare creando un riquadro che includa il testo per il leone e il fumetto, al fine di selezionare entrambi gli
elementi.

Fare clic sul punto di manipolazione Raggruppati.

Posizionare il fumetto correttamente e ripetere |'operazione per il fumetto del topo.
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Esercitazione 4 - Aggiunta di testo da altre applicazioni

(EINN 5 N Pagina 2 di 2 1. Sl

“ @@,[I?

leoneeiltopo
Un leone profondamente addormentato viene
- evmaliato danetannling che gli came sulla
i 9 - B )= 3-MicosoftWord - = X hilmente arabbiato,
I Hom | Inser | Page | Refes| Maili | Revi¢| View | Deve | Acroir= S0ling: "Come f sed
i = 4. | Mangers in un
Il leone e il topo o e orzzato, supplica il

jaro e gli promette che un
damente acd tato viene svegliato da un ado di ipagarlo. 1| leone,
2. lasciano andare. Qualch
3li corre sulla coda. 1 leone, visibilmente Ene Catturatg da a|cuni

2gano aun albero con una
polino sente | suoi nuggiti
svegliarmi? Ti mangerd in un boceone! Il topoling, terrarizzate, £ in suo aiuto. Quando

isce subito che puo
supplica il leane di nen mangiario & gli promefie che un giorng iwala con i suoi dentini

trovera il modo di ripagarlo. | leone, divertito, decide di l‘tlflcatD, HnGLzia i

i restituito 1a liberta. A
lasciario andare. Qualche ora dopo il Imevt’ il p0330N0 ACCOrere in
alcuni caccialori, che lo légano a un alberd con una corda

spessa. Il topoling sente i suei ruggiti di lamento e accomre in

‘arrabbiata, ruggisce contro il topoling: "Come ti sei permessa di

su0 siuto. Quando vede |a cords, capisce subito che pud

01. Fare clic sul pulsante Pagina successiva.

02. Aprire il documento di Word in dotazione 3.doc e verificare che siano visibili sia il documento, sia la pagina del
flipchart. Selezionare tutto il testo del documento.

03. Fare clic sul testo e trascinarlo nella pagina del flipchart.

04. Chiudere il documento di Word.

05. Riposizionare il testo.
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Esercitazione 5 - Modifica del colore del testo tramite lo
strumento Riempimento

)| ] i | Adatta [~

Il lecne eil topo
Un |eone profondamente accor e
svegliato da un topolino che gli cor£ sulla

coda. Il leone, visibilimente arrabhbiato,

ruggisce contro il topoling: "Come ti sei

permessa di svegliami? T mangerain un
nel" Il topaolino, terronzzato, supplica il

di non mangiado e gii g synette che un
fio trovera il modo di rp ane,
divertito, decide di lasciarlo alche

ora dopo || leone viene catturato da alcuni
cacciatori, che 1o legano a un albero con una
corda spessa. |l topoling sente | suoi ruggiti
di lamento e accorre in sU0 aiuta. Quando
vede la corda, capisce subito che pua
lierarlo rosicchiandola con i suoi dentini
aguzzi. |l leone, martificato, ringrazia il
topolino P Ili restituito |a liberta. A
wolte anc pI0550N0 ACCorrere in

01. Fare clic sullo strumento Riempimento.

02. Selezionare il rosso nella tavolozza dei colori.
03. Fare clic sulla parola ‘arrabbiato’.

04. Fare clic sulla parola ‘terrorizzato'.

05. Fare clic sulla parola ‘divertito'.

06. Fare clic sulla parola ‘mortificato’.
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Esercitazione 6 - Estrazione del testo

L5 | Adatka | -

: &0 Browser delle proprieta F9

Qleoneeil topo O

Un leane profondamente addarmentato siene

5vegliato da un tapolind che gli core sulla Modifica testa

coda. |l leone, visibilmente arrabbetniato

ruggisce contro i topoling: "Come i sei Controlla ortografia del testo
permessa di svegliammi? Ti mangerain

boccone!" Il topoling, terronzz ato, supp B ¥] Estrai testo

leone di non mangiado e gli promette che un

giorna trovera il modo di ipagario. 11 leone, I cisci collegamento a file...

wertito, decide di lasciarlo andare. Qualch . < Lo
= Taglia Cerl+X P

Browser delle azioni

4 deD I leone viene catiurato da alcuni
cacciatori, che 1o legano a un albero con una
corda spessa. |l topoling sente | suoi ruggiti
di lamento e accorre in sU0 aiuta. Quando Tneolls Chrl+v
vede la corda, capisce subito che pua
lierarlo rosicchiandola con i suoi dentini Duplica Ctrl+D
aguzzi. |l leone, martificato, ringrazia il
topoling per avergli restituito 1a liberta, A Elimina Canc
volte anche i deboli possono accorrere in

(jutu dei pid forti. O Trasforma
Riordi
E@@......@E iordina

Bloccato Ctrl+L

Copia Ckrl+C

Nascosto Ctrl+I

Trascina una copia Ckrl+1

01. Fare clic sullo strumento Seleziona.
02. Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla parola ‘arrabbiato’ e scegliere Estrai testo.
03. Selezionare il testo duplicato e riposizionarlo. Ripetere la procedura per le altre parole in rosso.
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Esercitazione 7 - Utilizzo dello strumento Riconoscimento
della scrittura a mano

File S ET T R [l Adatta “

[~
(5]
|

Modifica »
Yisualizza »
Ao
Annotazione sul desktop Ctrl+A) iserisci  F
Strumenti desktop Strumenti F
Due utenti
ExpressPoll
Penna Ctrl+P
Evidenziatore Ctrl+H
Gomma Ctrl+E
Riempimento Ctrl+F
skro magico Ctrl+M
Riconoscimento della grafia Ctrl+H
Riconoscimento forma arrabhiato terronzzato
Tendina Ctrl+R divertito mortificato
Riflettore

Macchina fotografica

LUEIY & KRG

Strumenti matematici

Altri strumenti...

01. Fare clic sul menu principale.

02. Scegliere Strumenti.

03. Scegliere Riconoscimento della scrittura a mano.

04. Modificare lo spessore del tratto della penna.

05. Scrivere 'Parole chiave’ nella pagina del flipchart. Il testo manoscritto verra convertito in un oggetto di testo
modificabile.

06. Se il testo non viene riconosciuto, & possibile selezionare la parola corretta dall’elenco a discesa.

07. Fare clic sullo strumento Seleziona e riposizionare il testo.
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Esercitazione 8 - Controllo ortografico

W Activinspire - Primary

L5 | Adatka

Non nel dizionario:

corda, capisce su [ 1gnora
p L é ' Ignora tutto
liberarlo rosicchiaree con i Aggiungi

Suggerimenti

7 icchierete | Cambia
hiate
hierei

tossicchiare Cambia tutto

Lingua dizionario:

Y
I ECEL L EE

Controlla ortografia del Aipchart

01. Fare clic sul pulsante Strumenti.

02. Fare clic sulla freccia per vedere altri strumenti nella casella degli strumenti.

03. Selezionare Controlla ortografia del flipchart.

04. Nella finestra Strumento controllo ortografico viene visualizzata la parola ‘rodicchiare’. In Suggerimenti selezionare
‘rosicchiare’.

05. Fare clic su Cambia.

06. Fare clic su OK.
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Operazioni con le pagine
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Esercitazione 1 - Scorrimento delle pagine

Inserisci pagina
iserisci domanda Pagina vuota dopo quella corrente Ctrl+I

Insieme di domande personalizzato... itantanea desktop Ctrl+D

Esporta pagina Crrl+E L_—] Altri modelli di pagine

Imposta sfondo

Creazione griglia Ctrl+G

Mascondi griglia

Ancora a griglia

Aggiungi a libreria risorse »

Taglia Cerl+X

Copia Cerl+C

Incolla Crrl+¥

Duplica Ctrl+D Parole chiave

Elimina Canc arrabhbiato terranzz ato

Rimuovi domanda divertito mottificato

01. Aprire il Browser delle pagine.

02. Fare clic sulla pagina per selezionarla.

03. Fare clic sulla seconda pagina per selezionarla e osservare i cambiamenti della pagina del flipchart.

04. Nella seconda pagina fare clic sul menu di scelta rapida.

05. Selezionare Inserisci pagina.

06. Selezionare Pagina vuota dopo quella corrente. Nel browser viene visualizzato il contorno della nuova pagina.
07. Fare clic sul pulsante Pagina precedente.

08. Fare clic sul pulsante Pagina successiva.
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Esercitazione 2 - Copia di oggetti da una pagina all’altra

01. Nel Browser delle pagine fare clic sulla prima pagina.

02. Fare clic sul leone e trascinarlo nella seconda pagina.

03. Ripetere |'operazione con il topo.

04. Fare clic sul leone e trascinarlo nella terza pagina.

05. Fare clic sul topo e trascinarlo nella terza pagina.

06. Fare clic nella seconda pagina e riposizionare le immagini.

07. Fare clic sulla terza pagina per visualizzarla. E stato aggiunto un nuovo sfondo, altro testo e le immagini sono state
spostate.

08. Fare clic sulla terza pagina per visualizzarla. & stato aggiunto un nuovo sfondo, altro testo e le immagini sono state
spostate.
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Esercitazione 3 - Duplicazione e spostamento delle pagine

BO

domande perso

01. Selezionare la terza pagina, quindi fare clic sul menu di scelta rapida.

02. Selezionare Duplica.

03. & stata creata una copia della seconda pagina. Fare clic sulla corda.

04. Fare clic sul Cestino per eliminarla.

05. Eliminare il fumetto per il topo.

06. Fare clic sul testo rimanente.

07. Fare clic sul punto di manipolazione Modifica testo. Sostituire il testo con ‘Grazie!'".

08. Per spostare il testo, fare clic sul punto di manipolazione Riposiziona testo.

09. Nel Browser delle pagine, selezionare la seconda pagina e trascinarla dopo I'ultima pagina: diventera la quarta pagina.
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Esercitazione 4 - Aggiunta di note pagina

Estrazione parole

chiaveIJ\z. ] |J\s. |

Parole chiave

arrabhbiato terronzzato

divertito mottificato

01. Aprire il Browser delle note.

02. Fare clic nella finestra e digitare ‘Estrai parole chiave'.

03. Dopo aver selezionato il testo, fare clic sul pulsante Barra degli strumenti di formattazione.
04. Cambiare la dimensione del carattere.

05. Cambiare il colore del carattere.

06. Per visualizzare le modifiche, fare clic nella finestra Note pagina.

07. Passare a un'altra finestra del browser.

08. Fare clic sull'icona delle note pagina per visualizzare le istruzioni.
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Strumenti di presentazione







@ Activinspire - Primary ':"E'ﬁ
‘ 51 @ | Adatta [~

Aprire il file 5_1.flipchart, quindi fare clic sul pulsante Strumenti.
Dalla barra degli strumenti selezionare lo strumento Tendina. E possibile trascinare la tendina a partire da qualsiasi lato

della schermata. Nota: Nel Browser delle proprieta sono disponibili opzioni che consentono di ottenere un maggiore
controllo sullo strumento Tendina.

Fare clic sul menu di scelta rapida.
Selezionare Tendina.

Scegliere ‘Chiudi’.
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@ Activinspire - Primary E]@
_ia)_i | Ej Adatta |_] }c:

Riflettore circolare

Riflettore quadrato

diﬂettnre circolare pieno

Riflettore quadrato pieno

Acquisisci istantan
Riflettore circolare

Chiudi p—
' iflettore quadrato

Riflettore circolare pieno

Aprire il file 5_2 flipchart, quindi fare clic sul pulsante Strumenti.

Dalla barra degli strumenti selezionare lo strumento Riflettore.

Selezionare Riflettore circolare. Nota: Nel Browser delle proprieta sono disponibili opzioni che consentono di ottenere
un maggiore controllo sullo strumento Riflettore.

Fare clic sul bordo del riflettore per ridimensionarlo.

Fare clic in prossimita del riflettore per spostarlo.

Fare clic sul menu di scelta rapida.

Scegliere Riflettore quadrato, quindi ridimensionare il riflettore e spostarlo.

Fare clic sul menu di scelta rapida e selezionare Chiudi.

Fare clic sul menu di scelta rapida e scegliere Chiudi.



Esercitazione 3 - Inchiostro magico

01.
02.
03.
04.
05.
06.
07.
08.
09.
10.

¥ ‘ Porta i Chl+F
m Cirl+¥

osta in fondo Ctrl+8
a )

Ctrl+W

Rascosto

Trascina una copia

Aprire il file 5_3.flipchart, quindi fare clic su un'immagine.

Selezionare il menu Modifica oggetti.

Scegliere Riordina.

Scegliere Nel layer superiore.

Selezionare Strumenti.

Scegliere Inchiostro magico e disegnare sulla prima immagine per scoprire la bandiera.

Scegliere lo strumento Seleziona.

Selezionare I'area Inchiostro magico e spostarla sulle altre immagini per scoprire le altre bandiere.
Fare clic sull’area Inchiostro magico.

Fare clic sul Cestino per eliminarla.
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Esercitazione 4 - Orologio

SEl e | adatta -

Conta al

00:00:00 | M Ripeti

Dopo il timeout, riprodurre il seguente suono: “
-
l Dopo il timeout, effettuare la seguente operazione:

01. Aprire il file 5_4.flipchart, quindi fare clic sul pulsante Strumenti.
02. Fare clic sulla freccia per vedere altri strumenti.

03. Selezionare Orologio.

04. Fare clic sul pulsante Conteggio alla rovescia.

05. Impostare |'opzione Conta alla rovescia da su 10 secondi.

06. Impostare chimes.wav come segnale acustico del timeout.

07. Impostare |'azione su Avvia strumento tendina.

08. Fare clic sul pulsante OK.
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Esercitazione 5 - Testo scorrevole

w Activinspire - Primary

B amialdil F

& ¥ =
= ]

Immettere il contenuto del testo scorreeala

Ci sono compiti da cunsegnare| . Ciclo contind

Testo | Carattere... Colore

Ombreggiatura sfalsata _'r Colore

Sfondo | + Colore

Posizione | =

| Mostra testo Sl- In alto

01. Aprire il file 5_s5.flipchart, quindi fare clic sul pulsante Strumenti.

02. Fare clic sulla freccia per vedere piti strumenti.

03. Selezionare Testo scorrevole. Mettere in pausa il testo scorrevole e immettere il testo desiderato.
04. Cambiare il tipo di Carattere.

05. Cambiare il colore e fare clic su OK.

06. Fare clic su OK per accettare le modifiche al testo.

07. Awviare la riproduzione del testo scorrevole e regolarne la velocita con il dispositivo di scorrimento.
08. Fare clic sull'icona delle caselle degli strumenti Testo scorrevole.

09. Impostare Posizione su In basso.

10. Chiudere il testo scorrevole.

47




Esercitazione 6 - Righello

01.
02.
03.
04.
05.
06.
07.
08.
09.

10.

48

Scala su “

Scala inferiore P

Mostra angolo cm

Chiudi pollici

Nessuno

Righello

Aprire il file 5_6.flipchart, quindi fare clic sul pulsante Strumenti.

Fare clic sulla freccia per vedere piu strumenti.

Selezionare Righello.

Fare clic al centro del righello e riposizionarlo come illustrato. Aggiungere un secondo righello alla pagina.
Fare clic accanto al bordo del secondo righello per ruotarlo come illustrato sopra.

Fare clic sul menu di scelta rapida.

Selezionare Scala inferiore.

Selezionare cm. La parte inferiore del righello viene quindi visualizzata con i centimetri.

Selezionare lo strumento Penna. Selezionare uno spessore di penna adatto. Utilizzare i righelli per creare un triangolo.
Osservare che la penna si ancora al bordo del righello.

Fare clic sul menu di scelta rapida e scegliere Chiudi. Se lo si preferisce, & possibile inoltre utilizzare il Cestino.




Esercitazione 7 - Goniometro

01.
02.
03.
04.
05.
06.
07.
08.
09.

10.

Goniomektro intero

Meta goniometro

i

Arco chiuso

Arco pieno
lostra angolo

Chiudi

Goniomekro

Aprire il file 5_7.flipchart, quindi fare clic sul pulsante Strumenti.

Fare clic sulla freccia per vedere piu strumenti.

Selezionare Goniometro.

Fare clic sul goniometro come illustrato e posizionarlo sopra uno degli angoli.

Fare clic accanto al bordo del goniometro per ridimensionarlo.

Selezionare lo strumento Penna, quindi disegnare I'angolo e assegnarvi un’etichetta.

Posizionare il goniometro a un angolo diverso, quindi fare clic sul menu di scelta rapida.

Selezionare Arco chiuso. Cambiare il colore della penna, quindi disegnare |'angolo e assegnarvi un’etichetta.
Per I'angolo finale, fare clic sul menu di scelta rapida e scegliere Arco pieno. Cambiare il colore della penna, quindi
disegnare |'angolo e assegnarvi un’etichetta.

Fare clic sul menu di scelta rapida e scegliere Chiudi.
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Esercitazione 8 - Compasso

01.
02.
03.
04.
05.
06.
07.

08.
09.

50

e | adatta [~
=
=

-

‘-_n
Copia speculare, L

Mostra angolo “J

|2
Mosktra raggio 7.9
.:'
Conktrassegna cenktro

Aumenta lunghezza
Riduci lunghezza
Reimposta lunghezza

Chiudi

Aprire il file 5_8.flipchart, quindi fare clic sul pulsante Strumenti.

Fare clic sulla freccia per vedere piu strumenti.

Selezionare Compasso.

Fare clic sul compasso nel punto in cui & visualizzato |"angolo per spostarlo.

Fare clic sul supporto per matita e trascinarlo per adattare il raggio del compasso alla scala della cartina.
Spostare il compasso sull'area illustrata, quindi fare clic sulla matita per disegnare un cerchio.

Fare clic sul supporto per matita e trascinare il compasso verso |'esterno per ingrandire il raggio. Disegnare altri due
cerchi.

Fare clic sul menu di scelta rapida.

Scegliere Chiudi.




Esercitazione g - Dadi

01.
02.
03.
04.
05.
06.
07.
08.
09.

@) Activinspire - Primary

e = 0 .
Numero di dadi | = Velocita: | Lancia |calcolo sul ﬂipc'hart

Aprire il file 5_g.flipchart, quindi fare clic sul pulsante Strumenti.

Fare clic sulla freccia per vedere piu strumenti.

Selezionare Bussolotto.

Dopo aver tirato i dadi, selezionare Calcolo sul flipchart.

Impostare Numero di dadi su 3.

Aumentare la velocita del bussolotto.

Fare clic su Lancia.

Selezionare Calcolo sul flipchart.

Fare clic sul pulsante Chiudi, quindi spostare i numeri nella posizione corretta.
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@ Activinspire - Primary I :_:IE @
510 @ | Adatta [~

Origine XY

Aprire il file 5_10.flipchart e osservare che & possibile ruotare la luna intorno al proprio asse. Fare clic sul pulsante
Strumenti.

Fare clic sulla freccia per vedere pit strumenti.

Scegliere Origine XY.

Fare clic sull'icona e spostarla al centro de||'immagine della terra.
Selezionare la luna.

Fare clic sul punto di manipolazione Controllo di rotazione. La luna ruotera attorno alla terra.



Utilizzo di Internet
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Esercitazione 1 - Apertura del browser Web

Senza titolo Q % Paginaldil Adatta

QJO&l.ﬁﬂﬁfﬂEU

01. Fare clic sul pulsante Strumenti.
02. Fare clic sulla freccia nella barra degli strumenti per visualizzare altri strumenti.
03. Selezionare Browser Web e aprire la pagina Web sopraindicata.
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Esercitazione 2 - Copia di testo e immagini da una pagina

Web

w - |B htkp: f e, promethe. E] Lwel I ha 1dil :
‘ﬁ ke glnformazmnl Promethean.. ﬁ Harmne .
zomprendere i

zioni Ac:usu #|hethean & costituita da
1dell'insegnamenta,

agnanti meglio di uno
=i @ partire da guesto .

=l fuoco, aprendo la
|l|antenere vva la
|||2ti e gliinsegnanti
2 guanto |e nozioni

5. 1y

non sonu pil adeguati agli studenti del 2000, perennemente a contatto con la

adn di ~almars il nan tarnnlnnicn tra la vita aontidiana daali etodant

_J_J_J_J_EI.QL_I_%w__.;s

01. Ridimensionare le finestre in modo da visualizzare sia il browser Web; sia il flipchart. Nota: per ridurre le dimensioni
della finestra, fare clic sul pulsante Ripristina in basso, disponibile in alto a destra nella finestra di Activinspire.

02. Selezionare il testo che si desidera copiare e trascinarlo nella pagina del flipchart.

03. Fare clic sull'immagine desiderata e trascinarla nella pagina del flipchart.

04. Ridurre a icona la finestra del browser.

05. Fare clic sul testo e riposizionarlo. Se necessario, modificare la formattazione.

06. Fare clic sull'immagine, ridimensionarla e riposizionarla.
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Esercitazione 3 - Utilizzo dello strumento Macchina
fotografica per copiare elementi da una pagina Web

01.
02.
03.
04.

05.

06.
07.

G@ - El hittp: e, pr . e _I Senza titolo * @ ]
Strumenti . 3
: de skt T =
ﬁ' * glnformazioni : Pram _
Due utenti

ExpressPall

Modifica »

"’J Yisualizza »

Penna Ctrl+p L
Inserisci b

R PROMETH [ ol ik

LIGHTING THE FLAME O Gomma ctrl g

Riempimento Ckrl

A
Inchiostro magico Ciri+M
Ricm mento della grafia Ctrl+H

Riconoscimenta forma
=rvding

fettore

H Istantanca arca Ctrl+K Posizione

Istantanea da punto a punto Abtri strumenti... A sinistra EE
-

Istantanea manao libera
mate EWE

Istantanea finestra

L, —
Istantanea schermo intero Larghezza mlT

=
Informazioni atezza  [ERN=

Ripristinare la finestra del browser e fare clic sul pulsante del menu principale.

Scegliere Strumenti.

Scegliere Macchina fotografica.

Scegliere Istantanea area. Ridimensionare |'area di selezione in modo che contenga I'intera immagine che si desidera
copiare.

Nella finestra Istantanea macchina fotografica selezionare Pagina corrente. L'immagine viene visualizzata nella pagina
del flipchart.

Chiudere la finestra del browser.

Riposizionare I'immagine nella pagina del flipchart. Nota: il materiale proveniente da Internet potrebbe essere protetto
da copyright. Utilizzarlo con cautela.
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Esercitazione 4 - Utilizzo di risorse provenienti da
Promethean Planet

01.
02.
03.

04.
05.
06.
07.
08.
09.
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w Activinspire - Primary

Inform azioni

Lo confessiama: siamd legaenns

riv olgiarmo. Almeno 3 metd del pe
hanno provato personalmente il mondo
le esigerze degli insegnanti meglio diu
sono ideati a partire da guesto semplice

Maodifica

Yisualiz

Inserisc

Shr
Crl+W

Cbrl+5

s(iPromethean Planet

o q
Stampa.. Ctrl+P

e XML di QTI IMS 6

lrl'lpl.\."i[ﬁﬁlflnl...
Pacchetto risorse in Risorse.. ",

:
Pacchetto risorse in Risorse condivise... Eecl

Aprire il Browser delle risorse.

Fare clic sul pulsante Posizioni risorse.

Fare clic su Cerca nelle risorse di Promethean Planet. Cercare il pacchetto di risorse desiderato e scaricarlo nel computer.
E stato reso disponibile un pacchetto di risorse denominato 6.as3a.

Fare clic sul pulsante Menu principale.

Selezionare File.

Selezionare Importa.

Scegliere Pacchetto risorse in Risorse.

Selezionare il pacchetto di risorse desiderato e fare clic su Apri.

Fare clic su Risorse nella finestra Posizioni risorse.Selezionare la cartella che & stata creata. Il contenuto del pacchetto di
risorse verra visualizzato nel pannello del browser e potra essere utilizzato per il flipchart.
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Esercitazione 1 - Creazione e modifica dei profili

@ Activinspire - Primary

Senza titolo &

a ' Seleziona
Seleziona tutto
L = Sfondo pagina...

0 Modifica profili

'"-;-; | - - Fj isci b

|
nenti b ’

=< Rimuovi | Sposta in alto | Sposta in basso
Ripristina associazioni file | Completato
ISLEAZIUNIE LIS PUSILIYI...
Profili... Ctrl+]

Impostazioni modalita Creazione...

01. Fare clic sul pulsante del menu principale.

02. Selezionare Modifica.

03. Selezionare Profili.

04. Fare clic sulla scheda Comandi.

05. Fare clic sul menu a discesa dei profili.

06. Selezionare il profilo Matematica. Osservare i nuovi strumenti aggiunti nella casella degli strumenti principale.

07. Nella casella degli strumenti principale selezionare Menu: Strumenti.

08. Selezionare Rimuovi per estrarre lo strumento dalla casella degli strumenti principale. Ripetere |'operazione per lo
strumento Riempimento.

09. Selezionare Salva profilo con nome e rinominare il profilo modificato.

10. Fare clic sul pulsante Cambia profilo per cambiare il profilo.
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Esercitazione 2 - Impostazioni - Oggetti del flipchart

Senza titolo & E % Paginaldil

' File » 3 :E

»
Cirl+¥
Inserisci ¥

= Esc
Stromenti #

Cirl+A
3

Layout o Comands T Pudsanti defirti dalfutente r gt azion

Attrvith di parteciparzions diretta T P N o
manipazione
Agyiangi data = ora a tutte b= "
ine PAading riove aresle
Lingua

Raggruppaments automatico Chrl+X
anaatar

Libreria Cirl4L
Libwreria risorse A Cirl+¥

Ciri+D

Cand

Dirnension miniatura i
b

Bigarstinn asaeclasicn ke Comsbet sl
ceri+0

01. Fare clic sul pulsante del menu principale.

02. Selezionare Modifica.

03. Selezionare Profili.

04. Fare clic sulla scheda Impostazioni.

05. Con I'opzione Oggetti del flipchart selezionata, deselezionare Raggruppamento automatico annotazioni. Le
annotazioni verranno create come oggetti indipendenti.

06. Fare clic sul pulsante Completato.

07. Fare clic sullo strumento Penna e scrivere la parola Activ.

08. Con lo strumento Seleziona fare clic su una lettera.
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Esercitazione 3 - Annotazioni sul desktop

01.

02.
03.
04.
05.
06.
07.

Senza titolo & () i Paginaldil [UEEE] -

) (&
=
= rig

i
» €

Aprire un documento vuoto di Word e fare clic sul pulsante Annotazione sul desktop. In tal modo & possibile utilizzare
gli strumenti Activinspire sul desktop o in qualsiasi applicazione aperta.

Selezionare lo strumento Penna.

Scegliere un evidenziatore nella barra degli strumenti ed evidenziare un'area nell’applicazione.

Scegliere una penna nella barra degli strumenti e utilizzarla nell’applicazione.

Fare clic sul pulsante Annota sul desktop.

Aprire il Browser delle risorse, quindi fare clic sul pulsante Posizioni risorsei.

Fare nuovamente clic sul pulsante Annota sul desktop. Nota: Quando si salva un flipchart del desktop gli oggetti
vengono salvati, ma il desktop e I'applicazione non fanno parte del flipchart e non vengono salvati.
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Esercitazione 4 - Utilizzo degli strumenti del desktop

Posizione

A sinistra el g

In alto m,’@
Fs

Larghezza '142_ =

Altezza | 158 g

01. Aprire il file 7_4.jpg. Fare clic sul pulsante Strumenti desktop.

02. Fare clic sulla casella degli strumenti mobile.

03. Selezionare lo strumento Macchina fotografica.

04. Scegliere Istantanea area.

05. Spostare |'area di acquisizione.

06. Fare clic sui punti di manipolazione per ridimensionare |'area di acquisizione.
07. Nella finestra Istantanea macchina fotografica selezionare Pagina corrente.
08. Selezionare Torna ai flipchart nella casella degli strumenti mobile.
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01.
02.
03.
04.
05.
06.
07.

Senza titolo & Pagina 1 d Adatta 1
_ . B
- () "
E = :
[ a PR '
- ©
8 7
’ 5
3.
Lockin | L3 Actiripes > Q|

&

My Computen 6.

File name: |75
My Netwcek, Filos of ljos: | Fike ch PowerPoini [ pet)

elle]

Fare clic sul pulsante del menu principale.

Selezionare File.

Scegliere Importa.

Selezionare PowerPoint come oggetti. Questa opzione consente la modifica di testo e oggetti in un flipchart.
Selezionare un file PowerPoint. In Risorse & disponibile il file 7_5.ppt.

Fare clic su Apri. La presentazione di PowerPoint & stata convertita in un flipchart.

Fare clic sul pulsante Pagina successiva.

65




Esercitazione 6 - Utilizzo dei modelli

divise
nki

Risp”lsta multipla migliorata
ro falso

Resource Packs
Sfondi

Strumenti per la creazione di lezioni
[ Suoni

e

Inserisci in flipchart

Rinomina file di risorse

01. Aprire il Browser delle risorse.

02. Aprire la cartella Attivita e modelli.

03. Aprire la cartella Modelli.

04. Selezionare la cartella Generale.

05. Scegliere il modello 0042.ap2.

06. Fare clic sul menu di scelta rapida.

07. Selezionare Inserisci in flipchart. & possibile aggiungere immagini al modello.

08. Fare clic sul pulsante Modalita Creazione per sbloccare il testo.

09. Fare clic sul testo per selezionarlo.

10. Fare clic sul pulsante Modifica testo per aggiungere nuovo testo e formattazione.
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Esercitazione 7 - Utilizzo dello strumento Registratore
schermo

01.
02.
03.
04.
05.

06.
07.
08.
09.

Selezionare I'area da registrare e scegliere Avvia Registratore

Annulla | Avvia Registratore

Aprire 7_7.flipchart e fare clic sul pulsante Strumenti.

Fare clic sulla freccia per selezionare altri strumenti.

Selezionare Registratore area schermo.

Fare clic su Avvia Registratore.

Fare clic sul pulsante Avvia registrazione. Verra richiesto di assegnare un nome e di salvare il file registrato. Tutte le
operazioni eseguite nella pagina del flipchart verranno registrate. Spostare I'ape fino al fiore.

Fare clic sul pulsante Arresta registrazione.

Fare clic sul pulsante Riproduci ultima registrazione per visualizzare il risultato.

Al termine chiudere il registratore schermo.

Al termine chiudere il registratore schermo.
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Esercitazione 8 - Utilizzo dello strumento Registratore suoni

@ Activinspire - Primary

Pagina 1 di 1

01. Aprire 7_8.flipchart e fare clic sul pulsante Strumenti.

02. Fare clic sulla freccia per selezionare altri strumenti.

03. Selezionare Registratore suoni.

04. Verificare che sia collegato un microfono. Fare clic sul pulsante Registra e registrare |'audio desiderato.
05. Al termine fare clic sul pulsante Termina.

06. Spostare |'icona in una posizione ottimale, quindi fare clic per riprodurre la registrazione.
07. Chiudere Controllo audio.
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Esercitazione g - Inserimento di un'immagine

w Activinspire - Primary

Look in: | 1) Activinzpire

iy Fecepnt
Documer{

3.
l/-
File name: |?_S [_Aeri |

MyNetwork  Filesoftype: | Tuttifile () [ Annuia |

01. Fare clic sul pulsante Inserisci contenuto multimediale da file.
02. Selezionare un file immagine.
03. Fare clic su Apri. L'immagine viene posizionata nella pagina del flipchart ed & modificabile.
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Esercitazione 10 - Inserimento di un collegamento video

Senza titolo * &

Pagina 3
Domanda.. Chel+0
Insieme di d wle personalizzato...

Multimediale... Chrl+M

y Ctrl+T

Ctrl+s

1 jire:

stemmmmente ) Memnrizeas e nel Aot @ Stermnizza e e dieectory el ipchart

5 Controfley

Liia

Eambia irreyiagiee segnapssts

 File e |70
Fhsobpe  [Tutifiel]

01. Fare clic sul pulsante del menu principale.

02. Selezionare Inserisci.

03. Selezionare Collega.

04. Selezionare File.

05. Selezionare un file video. Nella pagina del corso, in Risorse & disponibile il file 7_10.flv.
06. Fare clic su Apri.

07. Nella finestra di dialogo Inserisci file, selezionare Segnaposto.

08. Selezionare Memorizza file nel flipchart.

09. Fare clic su OK.

10. Fare clic sull'oggetto per riprodurre il video.
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Esercitazione 11 - Inserimento di

01.
02.
03.
04.
05.
06.
07.

ETI ]
Domanda...

Insieme di domande personalizzato... File >

ultimediale... Crrl+M Modifica »

Collega L4 Yisualizza »

Da scanner/macchina fotografica... Theericci N

“ ile... CErl+L Testo Ctrl+T d rumenti
M -

Sito Web... Forme Ctrl+5 »

Immettere un sito Web a cui collegarsi, ad esempio www.google.com

www.prometheanplanet.com|

i collegamento come

O Testo # Icona immagine @ Oggetto di azione @ Oggetto esistente

Fare clic sul pulsante del menu principale.

Selezionare Inserisci.

Selezionare Collega.

Selezionare Sito Web.

Specificare un sito Web.

Fare clic sul pulsante OK.

Il collegamento verra aggiunto alla pagina del flipchart. Fare clic sul collegamento per visualizzare la pagina Web.

un collegamento a un sito
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Esercitazione 12 - Browser delle proprieta - Proprieta della

pagina e dell’'oggetto

01.
02.
03.
04.

05.
06.
07.
08.
09.
10.

72
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Densith 3

Larghezza Densith 4

Densith 5

46 . \‘

wsith 7

~ ppsenil’

Altezza

Wertic ale

o
Biagonale dallalto in basso

ass0 in alto

Stile

Gradiente

Colore

Colore 2 O Riempimento

#® Immagine
Sfondo s

@ Istantanea desktop

Posizione @ Sovrapposizione desktop

Annulla

Aprire 7_12flipchart e fare clic sul pulsante Browser delle proprieta.
Nel menu Pagina fare clic sul pulsante Sfondo.

Fare clic sulla casella dei colori visualizzata.

Selezionare il blu nella tavolozza dei colori. Nota: nella casella piti grande viene visualizzato un gradiente. Selezionare
I"azzurro nella casella superiore.

Fare clic sulla casella del gradiente.

Scegliere uno stile di gradiente, quindi fare clic sul pulsante OK.
Selezionare il sole rosso.

Nel menu Riempimento, in Stile, selezionare Gradiente.

Nel menu a discesa Gradiente selezionare Radiale.

Impostare il bianco per Colore e il giallo per Colore 2.




© Activinspire - Primary

7_12* ®|

S

® Browser delle proprieta

2. :
+ D
&2 Po D
3.
Didascalia Muu

Nome carattere

4.]]:]

[z

Dimensione caratter

36|

Colore carattere

Stile contorno

Maodalita Sfondo

i

Colore sfondo

5.
[
_ e
LI
: =

Funzionamento > e AT

Aprire 7_12 flipchart e fare clic sull'immagine della mucca.

Aprire il Browser delle proprieta.

Nel menu Etichetta digitare ‘Muu’ come Didascalia.

Impostare la dimensione del carattere su 36.
Impostare il colore del carattere su rosso.
Impostare la Modalita sfondo su Trasparente.

Impostare Funzionamento su Descrizione dei comandi. Nota: per riposizionare |'etichetta effettuare la seguente

operazione prima di modificare il funzionamento.

Adatta

Fare clic su un’area vuota della pagina del flipchart per applicare I'etichetta. Portare il cursore sull'immagine e |'etichetta

verra visualizzata.

73



Esercitazione 14 - Contenitori - Oggetto specifico

01.

02.
03.
04.
05.
06.
07.
08.
09.
10.

74

Suona di confernia

posiione svone & o (]
Ripristina posizione 5| Fa

B Ruota

B Vincoli

B varie

zione Condensazione Precipitazione Infiltrazione  Sole  Acqua piovana

i)

Aprire 7_14.flipchart, fare clic sulla parola ‘Sole’ e trascinarla in una casella non appropriata nel diagramma. Quando
la si rilascia, la parola torna alla parte inferiore della pagina. Se si trascina la parola nella casella corretta, questa resta
posizionata in tale casella.

Fare clic sul pulsante Ripristina pagina.

Fare clic sul pulsante Modalita Creazione.

Nel diagramma fare clic sulla casella posta sotto le tre frecce.

Aprire il Browser delle proprieta.

Nel menu Contenitore fare clic sul menu a discesa Puo contenere e scegliere Oggetto specifico.

Fare clic sul pulsante Contiene oggetto e scegliere Evaporazione. Fare clic su OK.

Nel flipchart fare clic sul testo ‘Evaporazione'.

Nel Browser delle proprieta fare clic sul menu a discesa Ripristina posizione se non & contenuto e scegliere Vero.
Nel flipchart fare clic sulla casella sopra la freccia rivolta verso destra e ripetere i passaggi precedenti selezionando
Condensazione. Salvare il flipchart, fare clic sul pulsante Modalita Creazione e provare il flipchart.




@ Activinspire - Primary

BEx)

715 @ | | E'j |adatta

3

® Browser delle proprieta B® : !\.7’5

to

— = Ore W

Pud contenere

Contiene oggetto | :1
Contiene parole mammifero| D

Contiene reg 5 eramente cont

Suono di conferma | Falso e

Posizione suono di co:] K\ 6 Iso O
Ripristina posizione s| Falso . |. |

Aprire 7_15.flipchart e selezionare il quadrato blu per convertirlo in un contenitore.
Aprire il Browser delle proprieta e assegnare al quadrato il nome ‘Mammiferi'.

Scorrere in basso fino a Contenitore e fare clic sul menu a discesa accanto a Puo contenere.
Selezionare Parole chiave.

In Contiene parole digitare ‘'mammifero’.

Impostare Suono di conferma su Vero e selezionare un file audio appropriato.

(54

1
i

il

. oo . P . . i.
Selezionare la farfalla e utilizzare il Browser delle proprieta per aggiungere la parola chiave ‘insetto’.

Impostare Ripristina posizione se non & contenuto su Vero.

Ripetere con |'immagine del cane impostando la parola chiave su ‘mammifero’. Quando gli animali vengono spostati sui

quadrati, vengono respinti o accettati in base alle parole chiave impostate.
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@ Activinspire - Primary

BEx)

3
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+

(54

Aprire 7_16 flipchart e spostare le palline sull’abaco. Al termine utilizzare il pulsante Ripristina pagina.

Fare clic sul pulsante Modalita Creazione.

Fare clic sulla pallina visualizzata in alto.

Nel Browser delle proprieta, in Vincoli, fare clic sul menu a discesa Puo bloccare.
Selezionare Vero.

Fare clic sulla casella di riepilogo a discesa Puo muoversi.

Selezionare in orizzontalmente.

Fare clic sul blocco sinistro dell’abaco.

Fare clic sul menu a discesa Puo bloccare e selezionare Vero. In tal modo le palline non superano il bordo del blocco.
Fare clic sul pulsante Modalita Creazione e provare il flipchart. Nota: quando si creano flipchart & possibile allineare

oggetti assegnandovi lo stesso valore nelle caselle Posizione appropriate.



@ Activinspire - Primary E]@
717* @ | A & Adatta |_] 14
2.

® B proprieta E® E=®

Ripristina posizione s

3.

= B 1. B 5 E

Puod bloccare

Pud essere ancorato

Ancora a punto X

il |

Ancora a punto ¥ 1]

Ancora a In basso a sinistr: R
H =]
Pui muoversi Lungo il contorng « Liberamente

orso del Pianeta Mercurio

Sposta contorno el Pianeta ¥enere = 5 orso del Pianeta Yenere

a Terra

Pubd cambiare dimen:| Liberame| 6 7

+i

m [ { |

Aprire 7_17.flipchart. In questo flipchart & possibile osservare che solo il pianeta pil interno orbita intorno al sole,
contrariamente agli altri. Selezionare Venere, il pianeta centrale.

Aprire il Browser delle proprieta.

Aprire il menu Vincoli.

Fare clic sul menu a discesa accanto a Puo muoversi.

Selezionare Lungo il contorno.

Fare clic sul pulsante Sfoglia accanto a Sposta contorno.

Selezionare Percorso del Pianeta Venere.

Fare clic su OK.

Ripetere il processo con la Terra. Osservare che ora quando si trascinano i pianeti questi restano vincolati al percorso
scelto.



© Activinspire - Primary E]@@
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Aprire 7_18 flipchart e fare clic sul testo Nascosto.

Aprire il Browser delle azioni..

Fare clic sul menu a discesa Tutte le azioni.

Selezionare Azioni pagina.

Selezionare Altra pagina.

Impostare Numero di pagina su 2.

Fare clic sul pulsante Applica modifiche.

Fare clic su Sposta in fondo e ripetere le operazioni precedenti selezionando Numero di pagina e 3. Una volta
completata |'operazione, provare il flipchart facendo clic sui testi. Osservare che I'icona cambia quando si posiziona il
cursore su un oggetto per il quale & impostata un’azione.



Esercitazione 19 - Azione - Nascosto

01.
02.
03.
04.
05.
06.
07.
08.
09.
10.

Browser delle azioni
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zioni pagina

Azioni oggetto Modifica valore del testo

Azioni votazione

Applica modifiche

Aprire 7_18 flipchart e andare alla pagina 2.

Fare clic sull'immagine delle uova di rana.

Aprire il Browser delle azioni.

Fare clic sul menu a discesa Tutte le azioni.

Selezionare Azioni oggetto.

Selezionare Nascosto.

Fare clic sul pulsante Destinazione.

Selezionare I'oggetto Girino e scegliere OK.

Fare clic su Applica modifiche.

Fare clic sull'immagine del girino e ripetere le operazioni precedenti, selezionando Rana come Destinazione. Provare il
flipchart facendo clic sulle immagini. Nota: I'immagine viene visualizzata e poi nascosta a ogni clic.
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Aprire 7_18.flipchart e selezionare il canile.

Aprire il Browser delle azioni..

Fare clic sul menu a discesa Tutte le azioni.

Selezionare Azioni oggetto.

Selezionare Sposta in fondo.

Fare clic sul pulsante Applica modifiche.

Osservare che I'icona cambia quando si posiziona il cursore su un oggetto per il quale & impostata un’azione. Fare clic
sul canile.

Utilizzare il pulsante Ripristina pagina per iniziare da capo.
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