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Scuola coordinatrice:

Maths through Games E . . .
cole Aalborg di St. Marie les Mines (F)

Scuole Partner:

Ecole Aalborg di St. Marie les Mines (F)

Ecole communale Turpange — Messancy (B)

S. P. N° 51 di Byalistok (PL)

Osnovna sola Vic di Ljubliana (SLO)

A.E. Dr. Carlos Pinto Ferreira di Junqueira (PT)

Scuola Primaria “G. Pascoli” di Gambettola (l)

Erasmus+



Obiettivi

Promuovere negli alunni l'interesse e le
competenze in ambito logico-matematico;

Formare delle equipe di insegnanti nelle scuole
partner, e in quelle situate nelle vicinanze, volte a
promuovere nuove strategie didattiche
nell'insegnamento della matematica con un
approccio ludico.

Arrichire la dimensione culturale di insegnanti,
alunni, famiglie, comunita locale.



Compiti

Creare dei giochi logico-matematici da testare nelle classi coinvolte e
disseminare in altre classi e scuole.

Primo anno: Numeri e Gestione dei dati
Secondo anno: Calcolo mentale e Logica

Terzo anno: Geometria e misura

Ogni scuola si impegna a organizzare un incontro transnazionale o una
mobilita di apprendimento/insegnamento.

Italia: 1° meeting dei docenti e coordinatori (Novembre 2017)
4° meeting dei docenti e coordinatori (Giugno 2020)

Creazione di un blog: Mathsenjeu.eklablog.com

Canale YouTube per |la presentazione dei video dei games

Twinspace sulla piattaforma eTwinning


http://mathsenjeu.eklablog.com/

Transnational meeting — Report annuale

Teaching/Learning short term exhange of

students
Tre studenti e due insegnanti
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